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SE VIDEO PÅ YOUTUBE:



HVA JOBBER VI MED? 

Naturfag Norsk Kunst og 
håndverk

Marius Tvedt Rustand Marius.rustand@bergen.kommune.no



KOMPETANSEMÅL

utforske et naturområde og drøfte bærekraftig bruk av 
området.
utforske og sammenligne ulike dyre- og plantearters tilpasninger 
til miljø og levesteder og drøfte hvorfor noen arter dør ut.

Naturfag

lese tekster med flyt og forståelse og bruke lesestrategier 
målrettet for å lære.
utforske og formidle tekster gjennom samtale, skriving, lek, 
bevegelse og andre kreative uttrykk.
beskrive, fortelle og argumentere muntlig og skriftlig 
og bruke språket på kreative måter.

Norsk

formidle og vise fram eget arbeid gjennom utstilling
Kunst & 

Håndverk
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HVORDAN SER OPPLEGGET UT I 
PRAKSIS? 



1. NATURFAG: 
UT I NATUREN!

På utkikk etter dyr i 
og arter i skolens 

nærområde
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ELEVARBEID



2. NORSK: 
UTFORSKE 
LILLE MUS 

SITT 
LEKSIKON
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3.  K&H: VÅRT LILLE LEKSIKON

Bruk av spillet for 
informasjonsuthenting

Produksjon av forside
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SÅ HVORDAN GIKK 
DET EGENTLIG?  

Hva sitter elevene 
igjen med?

Hva tenker jeg 
om prosessen?
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TANKER I  
ETTERKANT



OBSERVASJONER

• Oversatt til norsk. Enkelt og presist språk.

• Spillmekanikk som er lett å forstå.

• Tydelig kobling mellom fagene. 

• Motiverende læringsprosess for elevene.

• Enkelt å sette seg inn i for lærere.

• Får et bevisst og forskende forhold til skolens 
nærområde.
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H VO R F O R  B RU K E  L I L L E  M U S  
S I T T  L E K S I KO N  I  
U N D E RV I S N I N G ?

• Fag og læring i fokus, ikke spillet.

• Krever lav spillkyndighet

• Skaper videre forskningslyst, selv uten 
spillet.

• Spill eller interaktiv presentasjon?
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VEIEN VIDERE

• Kan oppdatere 
leksikonet hver gang 
man er ute på tur.

• Kan digitaliserer ved 
hjelp av BookCreator, 
Google presentasjoner, 
LearnLab.

• Utstilling i bibliotek, 
både på skolen og i 
nærområdet.
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TAKK FOR MEG!



KONTAK T: 

Mail: 

marius.rustand@bergen.kommune.no

LinkedIn: Marius Rustand

Twitter: @AdjunktMarius

Scan QR koden så sender jeg undervisningsopplegget.
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